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KOMUNIKAT PRASOWY

Prezentacja online projektu DWELL: Cyfrowy dobrostan w edukacji —

organizowana przez EDITC

W dniu 24 czerwca o godzinie 10:00 edukacyjno-informatyczna organizacja

EDITC przeprowadziła prezentację online projektu DWELL. Projekt jest

koordynowany przez EDITC i podejmuje jedno z kluczowych wyzwań

współczesnej edukacji: dobrostan cyfrowy.

.Podczas wydarzenia Pani Knaei podkreśliła, iż w miarę coraz szerszego

włączania technologii cyfrowych w procesy edukacyjne oraz w codzienne życie,

staje się oczywiste, że — mimo ogromnych możliwości, jakie oferują — niosą one

również istotne zagrożenia, zwłaszcza dla młodych ludzi.

Zauważamy wpływ zjawisk takich jak wydłużający się czas korzystania z

urządzeń, rozproszenie uwagi, zagrożenia związane z bezpieczeństwem w sieci

na zdrowie psychiczne. To właśnie szkoły znajdują się w centrum tych

problemów — i jednocześnie mogą stać się kluczem do ich rozwiązania.

Projekt DWELL to europejska inicjatywa, której celem jest wspieranie szkół w

tworzeniu zdrowszego i bardziej zrównoważonego środowiska cyfrowego.

Odpowiada na rosnącą potrzebę jasnych, praktycznych strategii, które szkoły

mogą wdrażać, aby pomóc uczniom rozwijać odporność cyfrową, a

nauczycielom — skutecznie ich w tym wspierać
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DWELL ma  cztery główne cele:

Pomóc nauczycielom dzięki praktycznym narzędziom i strategiom, które

wspierają zdrowe i zrównoważone korzystanie z technologii cyfrowych

Zbadać, jakie są cyfrowe nawyki uczniów, z jakimi wyzwaniami się mierzą i

jakie dobre praktyki już działają w szkołach.

Stworzyć elastyczne ramy, które szkoły mogą włączyć do nauczania i

codziennego życia szkolnego.

Przetestować i ulepszyć te ramy w  szkołach w różnych krajach Europy.

W projekcie biorą udział partnerzy z Cypru, Finlandii, Polski, Rumunii, Bułgarii i

Grecji. DWELL jest finansowany przez Unię Europejską w ramach programu

ERASMUS+, a jego całkowity budżet to 966 000 euro.

Nauczycieli, rodziców, instytucje edukacyjne oraz innych specjalistów

zainteresowanych poznaniem szczegółów projektu DWELL lub udziałem w

przyszłych działaniach zapraszamy do odwiedzenia strony internetowej

projektu: https://dwell.projectsgallery.eu lub do kontaktu z zespołem EDITC pod

adresem: training@editc.com.

https://dwell.projectsgallery.eu/

	KOMUNIKAT PRASOWY
	Prezentacja online projektu DWELL: Cyfrowy dobrostan w edukacji — organizowana przez EDITC
	W dniu 24 czerwca o godzinie 10:00 edukacyjno-informatyczna organizacja EDITC przeprowadziła prezentację online projektu DWELL. Projekt jest koordynowany przez EDITC i podejmuje jedno z kluczowych wyzwań współczesnej edukacji: dobrostan cyfrowy.
	.Podczas wydarzenia Pani Knaei podkreśliła, iż w miarę coraz szerszego włączania technologii cyfrowych w procesy edukacyjne oraz w codzienne życie, staje się oczywiste, że — mimo ogromnych możliwości, jakie oferują — niosą one również istotne zagrożenia, zwłaszcza dla młodych ludzi.
	Zauważamy wpływ zjawisk takich jak wydłużający się czas korzystania z urządzeń, rozproszenie uwagi, zagrożenia związane z bezpieczeństwem w sieci na zdrowie psychiczne. To właśnie szkoły znajdują się w centrum tych problemów — i jednocześnie mogą stać się kluczem do ich rozwiązania.
	Projekt DWELL to europejska inicjatywa, której celem jest wspieranie szkół w tworzeniu zdrowszego i bardziej zrównoważonego środowiska cyfrowego. Odpowiada na rosnącą potrzebę jasnych, praktycznych strategii, które szkoły mogą wdrażać, aby pomóc uczniom rozwijać odporność cyfrową, a nauczycielom — skutecznie ich w tym wspierać


	DWELL ma  cztery główne cele:
	Pomóc nauczycielom dzięki praktycznym narzędziom i strategiom, które wspierają zdrowe i zrównoważone korzystanie z technologii cyfrowych
	Zbadać, jakie są cyfrowe nawyki uczniów, z jakimi wyzwaniami się mierzą i jakie dobre praktyki już działają w szkołach.
	Stworzyć elastyczne ramy, które szkoły mogą włączyć do nauczania i codziennego życia szkolnego.
	Przetestować i ulepszyć te ramy w  szkołach w różnych krajach Europy.
	W projekcie biorą udział partnerzy z Cypru, Finlandii, Polski, Rumunii, Bułgarii i Grecji. DWELL jest finansowany przez Unię Europejską w ramach programu ERASMUS+, a jego całkowity budżet to 966 000 euro.
	Nauczycieli, rodziców, instytucje edukacyjne oraz innych specjalistów zainteresowanych poznaniem szczegółów projektu DWELL lub udziałem w przyszłych działaniach zapraszamy do odwiedzenia strony internetowej projektu: https://dwell.projectsgallery.eu lub do kontaktu z zespołem EDITC pod adresem: training@editc.com.


